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RÉSUMÉ

La Ville d’Enghien-les-Bains a été désignée ville créa-
tive dans le domaine des arts numériques en no-
vembre 2013, au sein du Réseau des villes créatives 
de l’UNESCO (RVCU). 

Cette désignation représente pour Enghien-les-Bains 
une reconnaissance internationale de la stratégie 
durable et concertée que la ville mène depuis plus 
de quinze ans autour de l’émergence d’un écosys-
tème dédié à la création numérique. Historique-
ment célèbre pour sa station thermale et son casino, 
uniques en Île-de-France, et pour son riche patri-
moine architectural et paysager, Enghien-les-Bains a 
ainsi conforté son positionnement en tant que plus 
petite ville au monde à porter un projet numérique 
phare. 

Ce projet s’articule autour de cinq piliers fondamen-
taux : l’art et la culture, l’éducation, le tourisme, l’éco-
nomie et la coopération internationale, et se traduit en 
cinq axes majeurs : 

1. un pôle de création et de diffusion numérique, 
le Centre des arts (CDA), 
2. un incubateur de start-ups innovantes dans la 
filière des industries culturelles et créatives, le Nume-
ric Lab, 
3. un pôle évènementiel avec le Paris Images Di-
gital Summit, Festival des effets spéciaux, organisé 
chaque année au mois de janvier, et la Biennale in-
ternationale des arts numériques, Bains numériques, 

4. une plateforme de réseaux à l’international 
à travers l’action du Réseau des Arts Numériques 
(RAN) et du Réseau des villes créatives de l’UNESCO, 
5. une riche offre de formation en matière de 
création numérique avec l’ouverture en septembre 
2018 d’une Ecole du numérique en partenariat avec 
l’Institut George Méliès.

La désignation en tant que ville créative pour les arts 
numériques représente également une source de fier-
té pour la population enghiennoise et un formidable 
levier pour sensibiliser les citoyens et de potentiels 
partenaires au rôle de la création numérique comme 
moteur de développement urbain et de sociabilité. 

En accord avec l’Enoncé de mission du RVCU,  la Ville 
d’Enghien-les-Bains s’est attachée ces quatre dernières 
années à :
 ▪ renforcer la création, la production, la distribution 

et la diffusion des activités, des biens et des services 
culturels ;
 ▪ développer des pôles de créativité et d’innovation 

et élargir les opportunités des créateurs et des 
professionnels du secteur culturel ;
 ▪ améliorer l’accès et la participation à la vie 

culturelle, en particulier au bénéfice des groupes et 
des personnes défavorisées ou vulnérables ;
 ▪ intégrer pleinement la culture et la créativité 

dans les plans de développement durable. 

Pour cela, la ville a œuvré, en lien avec les différents ser-
vices et les établissements culturels à :
 ▪ la mise en place d’une stratégie plus concertée 

autour des arts numériques en développant des 
partenariats associant secteur public, secteur privé 
et société civile,
 ▪ une meilleure compréhension de cette stratégie 

auprès des décideurs et des habitants grâce à une 
plus grande implication de la population dans les 
projets,
 ▪ au développement de projets artistiques et 

culturels avec les villes membres de la catégorie 
arts numériques et plus largement du réseau pour 
encourager la circulation des artistes et des œuvres 
d’art et faciliter l’échange d’expertise sur des sujets 
touchant la créativité, le développement urbain 
durable, etc.
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INFORMATIONS GÉNÉRALES
Nom de la ville : Enghien-les-Bains

Pays : France

Domaine créatif : Arts numériques

Date de désignation : Novembre 2013

Date de soumission du présent Rapport périodique 
d’activité : 30 novembre 2017

Entité responsable de l’élaboration du Rapport : 
Centre des arts

Rapports précédents et dates de soumission : 
Rapport d’exercice 2014

Point focal de contact : 
M. Dominique Roland
Directeur du Centre des arts
Directeur général adjoint des services « Innovation 
et Développement numérique », Ville d’Enghien-les-
Bains
d.roland@cdarts.enghien95.fr
creative_city_Enghienlesbains@enghien95.fr
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CONTRIBUTION 

À LA GESTION DU RÉSEAU
 → Nombre de réunions annuelles du Réseau 

auxquelles la ville a participé au cours des 
quatre années précédentes : 
La Ville d’Enghien-les-Bains a participé aux quatre 
dernières Réunions annuelles :
 ▪  XVIIIème Réunion annuelle à Chengdu en Chine  - 

Septembre 2014
 ▪  IXème Réunion annuelle à Kanazawa au Japon  - 

Mai 2015
 ▪  Xème Réunion annuelle à Östersund en Suède  - 

Septembre 2016
 ▪  XIème Réunion annuelle à Enghien-les-Bains en 

France  - Juillet 2017

 → Organisation d’une Réunion annuelle du 
Réseau et dates : 
La Ville d’Enghien-les-Bains a organisé la XIème Réunion 
annuelle du 29 juin au 2 juillet 2017 qui a réuni plus 
de 250 participants de 100 villes créatives.

 → Organisation d’une réunion de travail ou 
de coordination réunissant des représentants 
d’un ou de plusieurs domaines créatifs du 
réseau : 

// Réunions de travail :
 ▪ lors de la 8ème édition de la Biennale internationale 

des arts numériques, Bains numériques,  

en juin 2014 ;
 ▪ lors de la 9ème édition des Bains numériques en 

juin 2016 ;
 ▪ lors de la XIème Réunion annuelle du RVCU à 

Enghien en juillet 2017.

// Accueil d’une réunion d’experts en avril 
2017 organisée par le Secrétariat général du RVCU à 
Enghien pour proposer une nouvelle stratégie pour 
le RVCU, dans le cadre de la mise en œuvre du pro-
gramme pour le développement durable à l’horizon 
2030 et du Nouveau programme pour les villes, asso-
ciant les villes membres du comité de pilotage et des 
experts externes.

 → Organisation d’une conférence ou d’une 
réunion internationale relative aux questions 
liées aux Villes créatives et impliquant une 
large participation des membres du Réseau : 
Rencontres professionnelles de la 9ème édition des 
Bains numériques en juin 2016 intitulée « Mondes 
sensibles » célébrant le 350ème anniversaire de 
l’Académie des Sciences en France.

 → Soutien financier ou en nature apporté 
au Secrétariat de l’UNESCO afin d’assurer la 
gestion, la communication et la visibilité du 
Réseau : 
Embauche d’une personne pendant huit mois (de fé-
vrier à septembre 2017) chargée d’opérer la liaison 
entre le Secrétariat de l’UNESCO et la ville d’Enghien-
les-Bains pour l’organisation de la XIème Réunion an-
nuelle du RVCU.

 → Participation au Groupe de pilotage et 
période concernée : 
 ▪ Janv 2014 - Sept 2015 : Coordinateur du domaine 

créatif des arts numériques - Sapporo, coordinateur 
adjoint
 ▪ Oct 2015 – janv 2016 : Coordinateur adjoint - 

Dakar, coordinateur
 ▪ Mars 2017 – Juin 2018 : Coordinateur - Gwangju, 

coordinateur adjoint depuis oct. 2017

 → Participation à l’évaluation de 
candidatures : 
En 2014 (5 candidatures), 2015 (2 candidatures) et 
2017 (6 candidatures).

3
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PRINCIPALES 

INITIATIVES RÉALISÉES  
AU NIVEAU LOCAL  
POUR ATTEINDRE  

LES OBJECTIFS DU RÉSEAU

Les arts numériques par leur dimension transversale 
et les passerelles qu’ils favorisent entre arts, sciences 
et technologie, offrent la possibilité aux artistes mais 
aussi au public d’appréhender les changements so-
ciétaux qui impactent désormais l’ensemble de la 
société, sous l’essor des nouvelles technologies et du 
rôle croissant joué par les data et l’intelligence artifi-
cielle. La création numérique se situe également au 
cœur du développement des industries culturelles 
et créatives et des enjeux de croissance auxquels les 
villes font face pour affirmer leur singularité. 

La Ville d’Enghien-les-Bains s’est efforcée à l’échelle 
locale depuis 2014 d’améliorer l’accès et la participa-
tion aux projets autour de la création numérique, en 
particulier au bénéfice des groupes et des personnes 
défavorisées ou vulnérables et d’intégrer pleinement 
cette création numérique dans les plans de dévelop-
pement durable. 

4
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APPROFONDISSEMENT DES ACTIONS 
DE MÉDIATION DES ÉTABLISSEMENTS 

CULTURELS DE LA VILLE À DESTINATION  
DE TOUS LES PUBLICS 

L’action éducative et culturelle de la ville, portée par 
les Directions de l’Innovation et du Développement 
numérique et de l’Action Éducative, est marquée par 
une volonté de favoriser l’appropriation par tous des 
nouvelles technologies, selon une démarche créa-
tive et transdisciplinaire.

Le CDA, laboratoire de pratiques amateurs autour 
de la création numérique, propose une large gamme 
d’ateliers artistiques tout au long de l’année pour les 
scolaires, les étudiants, les familles, les personnes 
âgées, et des résidences d’artistes hors les murs. 

Ateliers tablettes
Parce qu’il n’y a pas d’âge pour rester connecté, le CCAS 
et le CDA proposent des stages « nouvelles technologies » 
aux séniors enghiennois. Accompagnés par l’artiste Cristi-
na Hoffmann, ils ont la possibilité de s’initier ou de se per-
fectionner à l’utilisation des tablettes numériques tout en 
s’interrogeant sur le rapport entre l’art et la technologie.

L’Ecole de Musique et de Danse Hippolyte Pinault 
(EDM) met les outils numériques au service de la pé-
dagogie musicale. Depuis 2014, l’établissement est le 
seul en Europe à avoir intégré la Musique Assistée 
par Ordinateur (MAO) comme une composante obli-
gatoire des cursus de musiques actuelles. 

élèves 
formés/an

Labo MAIN - Musique et Autisme : Inte-
raction Numérique - 2016-2018
Projet impulsé par l’EDM associant un musicien-program-
mateur, le laboratoire de recherche en psychologie et 
cognition de l’Université de Picardie et l’Association Apte 
(Autisme, piano et thérapie éducative), afin de créer des 
dispositifs numériques facilitant la composition musicale 
chez les jeunes autistes.

La Médiathèque George Sand est dotée d’espaces 
multimédias et d’un riche fond documentaire nu-
mérisé. Elle encourage, au travers de colloques et 
d’expositions, la réflexion autour des usages et de 

l’impact du numérique dans notre société et mène, 
à l’image du Centre culturel François Villon, des ate-
liers de pratiques numériques pour tous les âges (co-
ding goûters, live painting, dictée en téléprésence…). 

Création d’un jeu vidéo 
La médiathèque propose aux enfants de 11 à 14 ans un 
atelier numérique autour de la création d’un jeu vidéo. 
L’objectif étant que chacun réalise une partie du jeu 
(construction du village, choix du design des personnages, 
construction d’un fil scénaristique) pour réaliser un jeu 
d’aventure d’une dizaine de minutes. 

RENFORCEMENT DE L’EXPERTISE  
D’ENGHIEN SUR LA CRÉATION  

NUMÉRIQUE ET DÉVELOPPEMENT 
D’UNE OFFRE DE FORMATION À 

L’ÉCHELLE LOCALE ET INTERNATIONALE

La ville, à travers principalement son CDA, a développé 
ces 15 dernières années une large expertise dans 
quatre principaux domaines de compétences :

1. Conseil en stratégie culturelle auprès de villes 
françaises et étrangères, d’associations d’élus ou de 
professionnels du domaine culturel ;
2. Conseil sur la gestion de projets événemen-
tiels auprès d’opérateurs culturels, d’artistes ou de 
techniciens des arts de la scène souhaitant mettre 
en place un festival d’arts numériques ou un évé-
nement doté d’une composante numérique ; 
3. Formations thématiques auprès d’opéra-
teurs culturels, d’étudiants en écoles d’art, d’ar-
tistes ou de techniciens des arts de la scène et du 
grand public, dans les domaines suivants : la créa-
tion numérique comme levier de développement 
urbain; les pratiques culturelles et artistiques nu-

L’EDM est également la seule école 
en France à proposer des cours de 
danse et d’éveil corporel et une for-
mation musicale dans le domaine 
du piano et des percussions adaptés 
aux enfants autistes.

100
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mériques et la médiation ; les techniques de créa-
tion numérique ; les procédés scéniques et les 
nouveaux espaces immersifs (holographie, télé-
présence, corps numérique en scène, etc.) ;
4. Accompagnement dans la mise en place de 
projets artistiques numériques innovants (scène 
architecturale sur le lac, holographie, télépré-
sence…).

Semaine cubaine à Enghien-les-Bains  

- Mars 2017 
L’Ecole de Musique et de Danse d’Enghien (EMD) est la 
seule école en Europe à avoir intégré  la musique assistée 
par ordinateur (MAO) dans son cursus pédagogique avec 4 
niveaux. Outre l’offre de formations à destination des pro-
fessionnels et directeurs des conservatoires en France, elle 
a développé un partenariat avec le Conservatoire de Mu-
sique de La Havane. Deux premiers cycles de formation ont 
été mis en place : le premier en mars 2017 à Enghien-les-
Bains et le second en avril 2018 à La Havane, pour former 
des professeurs et des élèves cubains à la MAO.

PRÉAC, pôle de ressources pour l’édu-
cation artistique et culturelle, Im@ge et 
Création – depuis 2014
Outil de partenariat qui associe la DRAC Ile de France, les 
trois académies de la région et quatre structures culturelles 
(CDA, MacVal, Le Cube et la Gaîté-Lyrique). L’un des objec-
tifs est de former les professeurs du secondaire aux enjeux 
de l’image et de les inciter à explorer avec leurs élèves et 
des artistes le potentiel créatif des nouvelles technologies. 

DÉVELOPPEMENT DES INDUSTRIES 
CULTURELLES ET CRÉATIVES  

SUR LE TERRITOIRE ET MISE EN RÉSEAU 
AVEC DES PARTENAIRES NATIONAUX  

ET INTERNATIONAUX

Enghien-les-Bains s’est attaché à développer un éco-
système autour de la création numérique en faisant 
dialoguer étroitement le secteur culturel et le sec-
teur économique. La collaboration entre ces deux 
mondes de moins en moins étanches, est essentielle 
pour créer de la valeur ajoutée et appréhender les 
enjeux numériques du monde contemporain sous un 
angle créatif, inventif ou critique. Ces interactions fa-
vorisent le développement de nouvelles compétences 
et de nouvelles clés de compréhension chez les ac-
teurs impliqués pour affronter les défis du numérique 
et plus largement du développement urbain.

élèves cubains10

professeurs

formés 
en 2017

2

artistes 
numériques 

mobilisés

35

experts

300

professeurs 
sensibilisés 
entre 2014 

et 2017

1

plateforme 
en ligne pour 
la formation 

continue

52
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Le Numeric Lab, incubateur de start-ups 
numériques innovantes – créé en 2015
Cet incubateur accueille au sein du CDA des entreprises 
tournées vers les usages numériques de demain (mobi-
lier intelligent, applications, objets connectés, software 
créatif, robotique). Le CDA coordonne l’incubateur en 
partenariat avec la communauté d’agglomération Plaine 
Vallée. Il propose chaque trimestre des rendez-vous thé-
matiques et encourage la mise en place de nombreux pro-
jets avec les acteurs du territoire (Office de Tourisme et 
des Congrès, Ecole de musique et de danse, Région Île-de-
France…). La société Diplopixels à l’origine de l’application 
Indie Guides, a ainsi participé à l’appel à expérimentations 
« Tourisme digital en Vallée de Seine » en 2016 avec la 
ville de Deauville et le pôle de compétitivité Cap Digital.

Paris Images Digital Summit (PIDS), fes-
tival des effets visuels – créé en 2015 
Editions en janvier 2015, 2016 et 2017
PIDS est une manifestation dédiée à la création numé-
rique sous toutes ses formes : des effets visuels à la réalité 
virtuelle, en passant par l’animation, l’imagerie de syn-
thèse et la 3D. Il s’agit d’un rendez-vous incontournable 
pour les professionnels du secteur qui s’interrogent sur 
les enjeux artistiques, techniques et économiques de la 
création numérique et ses apports aux industries ciné-
matographiques, audiovisuelles ou du jeu vidéo. Ces trois 
dernières éditions ont été marquées par le renforcement 
de la dimension professionnelle du festival et de ses re-
tombées en termes de création d’emplois. Depuis 2015, 
au-delà des conférences professionnelles, des avant-pre-
mières ouvertes à tous et des ateliers pour le jeune public, 
une job fair met en relation les étudiants des écoles d’art 
et d’animation avec des studios de création et de produc-
tion français et internationaux. 

Indie Guides élue dans le top 10  
des meilleures applications de voyage 

par USA Today en 2015

participants en 
2017

1000

emplois 
créés en 2017

150
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BIENNALE INTERNATIONALE DES ARTS 
NUMÉRIQUES, BAINS NUMÉRIQUES 

Les Bains numériques, manifestation gratuite créée en 
2007, offre au public une expérience globale dans la 
ville, investie de toutes parts (lac, rues, places, parcs, 
gare, marché, sites culturels…), grâce à un parcours 
d’installations, des expositions, des performances et 
des concerts ainsi qu’une compétition internationale 
et des rencontres professionnelles. 

La 8ème édition des Bains numériques intitulée « Ar-
chéologies du futur » en 2014 et la 9ème édition 
« Mondes sensibles » en 2016, ont été marquées par 
le renforcement des partenariats avec le secteur privé, 
le secteur public et la société civile. La 9ème édition en 
particulier a célébré le 350ème anniversaire de l’Acadé-
mie des Sciences.

La Fabrique numérique – créé en 2016
Ce showroom de projets numériques innovants présente 
durant deux jours des prototypes et des projets d’artistes, 
d’universités, d’instituts de recherche et d’entreprises 
françaises et internationales. Ciblant les professionnels et 
le grand public, ce salon propose également une série de 
conférences intitulée «Les Rendez-vous de la Fabrique», 
qui questionnent les nouveaux enjeux sociaux, culturels 
et environnementaux de la création numérique.

MISE EN PLACE D’ACTIONS DE COMMU-
NICATION PROMOUVANT LE RVCU ET 
ENGHIEN-LES-BAINS, VILLE CRÉATIVE 

DES ARTS NUMÉRIQUES

 ▪  Création de banderoles et de kakémonos qui 
habillent depuis 2014 les rues principales de la ville

 ▪  Création d’une page « Enghien, ville créative » sur 
facebook et sur le site de la ville.

 ▪  Réalisation de vidéos promotionnelles :

 ▪  Couverture presse régulière (articles, interviews…). 
→ Voir annexe 1

participants1660

RDV organisés lors du matchmaking 
entre artistes, entrepreneurs, univer-
sitaires et délégations internationales 
en 2016
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PRINCIPALES INITIATIVES 

RÉALISÉES À TRAVERS  
DES COOPÉRATIONS  

INTER-VILLES  
POUR ATTEINDRE  

LES OBJECTIFS DU RÉSEAU

La ville d’Enghien-les-Bains poursuit depuis plus de 
quinze ans des stratégies internationales pérennes 
et des actions en réseau dans le domaine artistique 
et culturel, dans une démarche de développement 
durable. Les partenariats établis, notamment avec le 
Canada, Cuba et l’Asie du Sud-Est, visent à favoriser 
la diversité et le dialogue interculturels entre les 
habitants, la circulation des artistes et des œuvres 
ainsi que le partage et le transfert d’expérience et 
de savoir-faire. 

L’intégration de la ville au RVCU en 2013 lui a offert 
un tremplin formidable pour nouer de nouvelles 
formes de partenariats bi ou multilatéraux sur des 
problématiques liées aux enjeux de la créativité, 
des industries culturelles et créatives et de la gou-
vernance, afin de penser la ville de demain de ma-
nière plus durable et solidaire, en s’inscrivant dans 
la droite ligne du programme pour le développe-
ment durable à l’horizon 2030 et du Nouveau pro-
gramme pour les villes.

5
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COORDINATION DU DOMAINE CRÉATIF 
DES ARTS NUMÉRIQUES

La ville d’Enghien-les-Bains s’illustre en premier lieu 
par un fort engagement au sein du Comité de pilo-
tage et comme coordinatrice du domaine des arts 
numériques.

 → Rôle actif au sein du Comité de pilotage

Rôle d’intermédiaire entre l’UNESCO et les villes du 
domaine des arts numériques 

 ▪ Évaluation des rapports d’exercice des villes 
membres en 2016 et 2017 ;
 ▪ Évaluation des candidatures en 2015 et 2017 ;
 ▪ Collecte du plan d’actions des villes arts 

numériques en 2016 et 2017 ;
 ▪ Identification d’experts pour le RVCU ;
 ▪ Délivrance d’informations sur le programme 

pour le développement durable à l’horizon 2030 et 
le Nouveau programme pour les villes.

Accueil d’une réunion d’experts organisée par le 
Secrétariat général du RVCU - 3 et 4 avril 2017

Cette réunion qui rassemblait les représentants des 
villes membres du comité de pilotage et des experts 
externes, avait pour objectif de proposer une nou-
velle stratégie pour le RVCU, dans le cadre de la mise 
en œuvre du programme pour le développement 
durable à l’horizon 2030 et du Nouveau programme 
pour les villes. Le but était de partager des bonnes 
pratiques et d’émettre des recommandations pour 
améliorer la gestion et l’efficience du réseau. La stra-
tégie définie à l’issue de cette réunion, par le Secré-
tariat et le Comité de pilotage, s’intitule « Construire 

une nouvelle vision pour le futur ». Elle poursuit des 
objectifs de promotion de la culture et de la créativi-
té au cœur du développement urbain, et œuvre pour 
l’amélioration de la qualité de vie en ville.

 → Impulsion et coordination de projets 
de coopération au sein du cluster arts 
numériques 

La  ville d’Enghien-les-Bains se charge au quotidien de 
l’animation du cluster depuis 2014 par des échanges 
de mails mais aussi par des réunions skype et des ré-
unions physiques avec les villes membres. Elle a ainsi 
organisé des réunions à Enghien-les-Bains durant la 
9ème édition des Bains numériques en juin 2016 et la 
XIème Réunion annuelle du RVCU en juillet 2017 et à 
Changsha en avril 2017, en veillant à la formulation 
de l’ordre du jour, la coordination et le compte-rendu 
de ces réunions.

// Échanges et projets artistiques :

Programmation de l’œuvre Elongations 
de François Vogel, artiste visuel, au Sapporo Snow 
Festival, février 2016

Programmation des œuvres de Junya 
Oikawa, artiste de Sapporo, aux Bains 
numériques avec les installations Voice Landscape 
project et Growing verse, juin 2014 et 2016
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Programmation de l’œuvre de Catherine 
Ikam POINTS CLOUD PORTRAITS 
au Gwangju Media Arts Festival, à 
Gwangju, décembre 2017

Réalisation d’une vidéo du cluster à partir 
de vidéos de chacune des neuf villes présentant leur 
environnement et le rôle des arts numériques dans leur 
développement. Vidéo diffusée sur internet qui servait 
d’introduction à l’exposition. 

Curation et montage d’une exposition 
collective Data City avec les 9 villes 
créatives arts numériques, du 21 avril au 13 
juillet 2017.
Austin (USA), Dakar (Sénégal), Enghien-les-Bains (France), 
Gwangju (République de Corée), Linz (Autriche), Lyon 
(France), Sapporo (Japan), Tel-Aviv Jaffa (Israël), York 
(Grande-Bretagne).

En prenant la ville comme dénominateur commun, cette 
exposition témoigne de l’effervescence artistique du clus-
ter arts numériques. Chaque ville a proposé le travail d’un 
ou plusieurs artistes susceptible(s) de confronter l’ADN de 
la ville à la question du numérique et aux outils de de-
main, autour de deux thématiques : la nature, point de 
départ de paysages fait d’interstices et de résistances, et 
la ville d’hier et de demain.

Edition d’un catalogue bilingue fran-
çais/anglais Data City reflétant la dynamique 
des villes créatives arts numériques et design, suite aux 
expositions programmées à l’occasion de la XIème Réunion 
annuelle, en juin 2017. 

// Actions de valorisation des industries 
culturelles et créatives :

Participation des villes du domaine 
des arts numériques à la Fabrique 
numérique lors de la 9ème édition des Bains 
numériques.
Showroom de projets numériques innovants, présentés 
par des laboratoires de recherches, des universités, des 
entreprises ou des artistes (appel à projets) > participation 
d’un chercheur de l’Université de Sapporo, Atsushi Mitani.visiteurs2238 visites

de groupe919

exemplaires1000

vues5842
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// Contribution en tant qu’expert à des 
conférences et symposiums organisés par 
les villes du cluster arts numériques :

Au cours de l’année 2017, le Cda a mené en colla-
boration avec les huit autres villes de sa catégorie, 
un travail de recensement des artistes numériques, 
des organisations artistiques et culturelles liées aux 
arts numériques et des universités et laboratoires 
de recherche implantées dans chaque ville. Les villes 
disposent désormais d’une liste d’experts dans diffé-
rents domaines ayant trait à la création numérique, 
afin de favoriser le travail sur des problématiques 
communes.

Le Cda est également intervenu dans un grand nombre 
de conférences et d’ateliers, au sein des villes de son 
cluster, mais également en dehors pour partager son 
expertise :

// Actions de communication :

Création d’un groupe facebook à usage privé, en juil-
let 2017, conçu comme une plateforme afin de mettre 
en commun une expertise sur les réseaux artistiques 
locaux et nationaux mais aussi les opérateurs et relais 
culturels.

2014
 ▪  Participation du CDA au « International Forum 

for Cities of Media Arts - The City of Media arts » à 
Sapporo, du 13 au 17 mars ;
 ▪  Participation du CDA à l’atelier « Inhabiting 

Planet Earth in 2100: Beyond Cities? A Future Literacy 
UNESCO Knowledge Lab (FL Uknowlab) » au siège de 
l’UNESCO, le 27 et 28 mars.

2015
 ▪  Visite officielle du maire d’Enghien-les-Bains à 

Sapporo et participation au Symposium International 
des Villes créatives Arts numériques, du 2 au 7 février ;
 ▪  Mission du CDA à Lyon (visite des établissements 

culturels, rencontre avec le Vice-maire en charge de la 
culture), le 15 juillet ;

 ▪  Participation du CDA au Ars Electronica Festival 
« Post City » et à la Conférence du Conseil de l’Europe 
« Smart Creativity, Smart Democracy », à Linz, du 3 
au 5 septembre ;
 ▪  Participation de la ville d’Enghien-les-Bains et 

du CDA au DLD Innovation Festival à Tel-Aviv et au 
Sommet des Villes 2015 de Tel-Aviv: « CRAQUER 
LE CODE DE L’INNOVATION » > « Living in Creative 
Cities » (rencontre avec Ron Hundai, maire de Tel-
Aviv et avec les représentants de Tel Aviv, ville 
créative et participation au FrenchTech Hub), du 6 au 
8 septembre ;
 ▪  Participation du CDA au Asia Culture Forum 

« Enghien-les-Bains et la créativité à travers les arts 
numériques » à Gwangju, du 23 au 27 novembre.

2016
 ▪  Participation de la ville d’Enghien-les-Bains et du 

CDA à la Xème Réunion annuelle du RVCU à Östersund 
en Suède (organisation d’une réunion du sous-
réseau des arts numériques, réunion avec l’équipe 
d’organisation pour préparer la XIème Réunion annuelle 
à Enghien-les-Bains), du 11 au 17 septembre.

2017
 ▪ Participation du CDA au « Changsha Creativity and 

Media Arts Week » (organisation de deux réunions du 
sous-réseau des arts numériques), du 14 au 20 avril ;
 ▪  Participation du CDA au « Gwangju Media Arts 

Forum », du 29 novembre au 3 décembre.



15

Festival Ars Electronica, Linz, septembre 2015 
Visite officielle à Sapporo, mars 2014
Visite officielle à Sapporo, mars 2014

Exposition Voyage Créatif au Japon, UNESCO,  
octobre 2016

DLD Innovation Festival à Tel-Aviv, septembre 2015 
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// Plan d’actions 2017-2020 :

Rédaction d’un plan d’actions en concertation avec les 
villes membres du cluster entre janvier et mai 2017 et 
validation en juillet 2017 permettant la mise en place 
d’un cadre de collaboration concret au cours des trois 
prochaines années → Voir annexe 3.

Objectifs :
1. Soutenir la mobilité des artistes et des pro-
fessionnels des arts numériques afin de valoriser 
leurs compétences et savoir-faire et renforcer leur 
visibilité au niveau international.
2. Identifier les principaux domaines d’intérêt 
et de recherche et mettre en place une plateforme 
d’experts en matière de création numérique
3. Encourager la participation du public aux 
projets d’arts numériques et un état d’esprit qui 
place la pensée créative au centre de la planifica-
tion urbaine et du développement communautaire
4. Soutenir le développement des industries 
culturelles et créatives favorisant l’emploi et la 
collaboration entre artistes et entrepreneurs
5. Développer une identité de marque com-
mune et accroître la visibilité du cluster au niveau 
national et international

COLLABORATIONS TRANSVERSALES

Les arts numériques par leur nature protéiforme, 
offrent de multiples possibilités de mettre en place 
des projets transversaux avec les autres domaines du 
RVCU. L’établissement de passerelles entre les diffé-
rentes catégories est essentiel pour le développement 
de la créativité des artistes mais aussi des populations 
concernées et une meilleure compréhension mu-
tuelle.

 → Collaboration avec les villes créatives 
japonaises

Participation à l’exposition Voyage 
créatif au Japon au siège de l’UNESCO, 
du 17 au 21 octobre 2016 : espace consacré à 
Enghien-les-Bains mettant en valeur les collaborations avec 
Sapporo et Kanazawa. Exposition des œuvres de François 
Vogel et Joanie Lemercier, artistes visuels, et intervention 
du CDA lors du Symposium « Vers le développement durable 
à travers la coopération entre les villes créatives – quelle 
contribution de la part des villes créatives japonaises ? », le 
18 octobre 2016

 → Collaborations arts numériques & design

 ▪  Mission à Saint-Etienne dans le cadre de la 
Biennale du design (rencontre avec des professeurs 
de l’ESAD, la directrice des relations internationales 
de la ville de Saint-Etienne et le directeur général de 
la Cité du design), le 31 mars 2015
 ▪  Accueil d’une délégation de Shenzhen en Chine 

et de Saint-Etienne (échanges de bonnes pratiques), 
juin 2015

 
 ▪ Participation à une réunion du cluster design et 

au lancement du prix du design SZ+DAY organisé 
par Shenzhen, Centre culturel de Chine à Paris, juin 
2016

 → Collaborations arts numériques, artisanat 
& arts populaires :

 ▪  Mission du maire adjoint aux affaires culturelles 
d’Enghien-les-Bains à Fabriano en Italie, ville créative 
de l’artisanat et des arts populaires, du 3 au 5 
septembre 2015 > Intervention lors du Fabriano 
Forum 2015 « Bénéfices et opportunités de la 
désignation au sein d’UCCN ».
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Résidences croisées Révéler l’invisible 
avec la ville de Kanazawa – 2016-2017 
Enghien-les-Bains et Kanazawa ont établi un programme de 
résidences artistiques croisées entre un artiste numérique 
français et un artisan japonais. Chaque résidence d’une 
durée de deux semaines (août 2016 et octobre 2017) a 
été l’occasion pour chaque artiste de se familiariser avec 
les sources d’inspiration et les techniques de l’autre. In 
fine, l’artiste numérique a réalisé un projet en version 
augmentée qui restitue et amplifie les gestes de l’artisan. 
En complément, le CDA a organisé une conférence avec le 
maître verrier, M. Atsushi Ichikawa et l’artiste numérique 
français, M. Bertrand De Becque, le 26 octobre 2017, afin 
de faire découvrir au public leur parcours et les enjeux de 
leur rencontre artistique. Une délégation de Kanazawa, 
s’est rendue à Enghien-les-Bains le 5 novembre 2014 et le 
17 octobre 2016.

 → Programmation artistique, Data Cities, 
XIème Réunion annuelle 

Pour la première fois dans l’histoire du RVCU, En-
ghien-les-Bains a souhaité que cette Réunion s’ouvre 
au grand public en proposant des événements ar-
tistiques et culturels en accès libre dans l’espace 
public. Afin de faire connaitre au public francilien le 
réseau et le sensibiliser à la démarche interculturelle 
qu’il porte, cette programmation mettait en lumière la 
créativité et la diversité des expressions culturelles 
et artistiques de l’ensemble des Villes membres. 

Sous le thème Data Cities, elle partait du principe 
que les villes, toujours plus peuplées et plus étendues, 
sont un terrain privilégié pour la collecte de données. 
Au-delà de l’usage incertain qui peut en être fait, cette 
collecte est aussi essentielle pour mieux comprendre 
l’ADN des villes contemporaines et préserver leur héri-
tage et leur patrimoine singulier. Les arts numériques 
ont ainsi traversé chacune des six autres catégories, 
afin de révéler et mettre en valeur ce qui constitue 
l’identité de chaque ville membre.

// ARTS NUMERIQUES 

Exposition Maker, l’art de faire - Centre Culturel 
François Villon 
Le visiteur était invité à s’emparer de l’ADN de sa ville 
et la réinterroger grâce aux outils numériques (impri-
mante 3D, robotique, réalité virtuelle etc.)

visiteurs2000

// DESIGN

Exposition Are you talking to me? Usages et pra-
tiques des objets communicants - La Serrurerie 
> 11 villes créatives Design

visiteurs + programmation à la Cité du 
Design de Saint-Etienne du 14 septembre 

au 7 janvier 2018 
2200

VIDEO RENALD
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// FILM

Projection My city avec Bradford -  UGC 
> 8 villes créatives Cinéma
Présentation des court-métrages ayant été lauréats 
du Small World Film Festival de Bradford, sur le thème 
« Ma ville ».

spectateurs90

// ARTISANAT ET ARTS POPULAIRES

Installation Voyage autour de l’artisanat et des arts 
populaires
> 20 villes créatives Artisanat et arts populaires
Une mappemonde interactive sur écran tactile per-
mettait au public de découvrir, grâce à un riche panel 
de textes, vidéos et photographies, les savoir-faire et 
les traditions ancestrales des villes de ce domaine.

// LITTERATURE

Conférence de la médiathèque Pour une courtoisie 
de la pensée avec Alain Mabanckou - CDA 
Romancier, poète et essayiste franco-congolais, pre-
mier écrivain invité à la Chaire annuelle de « Création 
artistique » du Collège de France, prix Renaudot 2006, 
professeur à l’Université Californie (UCLA)

spectateurs304

Exposition Traversées géopoétiques d’Hortense 
Gauthier and Philippe Boisnard - Médiathèque 
George Sand 
> 20 villes créatives Littérature
Dispositif graphique et numérique qui présentait la 
spécificité de chaque ville et leurs inter-relations à tra-
vers la littérature et la poésie.

spectateurs6000

// MUSIQUE

Concert de l’Ensemble Numérique Junior d’Enghien 
- Jardin des roses 
Travail mené tout au long de l’année autour de la collecte 
des pièces de répertoire musical des villes créatives.

spectateurs700

Création musicale Move On composée avec Flow 
Machines autour des 19 villes créatives Musique
Enghien s’est associée au laboratoire SONY CSL, tra-
vaillant sur l’intelligence artificielle, Flow Machines 
pour composer un morceau original autour des titres 
emblématiques des villes musiques.



19

// GASTRONOMIE

Carnet numérique de recettes des villes créatives 
> 18 villes créatives gastronomie
Enghien-les-Bains a collecté auprès des villes les re-
cettes les plus emblématiques de leur histoire, de leurs 
savoir-faire et de leurs traditions. Grâce à l’application 
mobile réalisée par Diplopixels, le public a eu accès 
à ce carnet de saveurs du monde entier, agrémenté 
d’explications sur l’origine ou les vertus de chacun des 
plats proposés. 

ACCOMPAGNEMENT DES VILLES  
CANDIDATES AU RVCU

 →  Mentorat pour les villes candidates de 
zones géographiques sous-représentées :  
La Havane et Abidjan

La Havane
Depuis quinze ans, la Ville d’Enghien-les-Bains et le 
CDA mènent des échanges culturels et artistiques in-
tenses avec Cuba. Le Cda propose aux artistes cubains 
un espace privilégié de création et de diffusion, en 
leur offrant un lieu de résidences et un pôle de res-
sources sur la création numérique. Enghien-les-Bains 
accompagne la ville de La Havane depuis 2016 afin 
de présenter sa candidature dans le domaine de la 
musique au RVCU en 2019.

Abidjan
Suite à la mission d’une délégation durant la 9ème édi-
tion des Bains numériques en juin 2016, le Cda est de-
venu le partenaire de la 1ère édition des Rencontres 
Internationales des Arts Numériques d’Abidjan (RIA-
NA#2017), du 9 au 11 février 2017. Cet événement 
pluridisciplinaire composé de spectacle, performance, 
exposition et ateliers de formation avec les étudiants 
des Ecoles d’art et les Universités de télécommu-
nication, s’est déroulé en collaboration avec l’Insti-
tut Français, l’Ambassade de France, le Ministère de 
l’Economie Numérique et de la Poste de Côte d’Ivoire. 
L’objectif de RIANA est de faire connaître les arts nu-
mériques, former des ingénieurs, techniciens, artistes 
aux arts numériques et à la création digitale et enfin 
susciter l’intérêt du public, jeune et adulte, pour les 
arts numériques et les nouvelles technologies, afin de 
faire d’Abidjan une plateforme de cette discipline no-
vatrice en Afrique. Le CDA sera également partenaire 

de la 2nde édition du 8 au 10 février 2018. Par ailleurs, 
le CDA s’est porté volontaire pour accompagner la 
ville d’Abidjan dans un processus de candidature au 
RVCU dans le domaine des arts numériques dans le 
cadre du mentorat Nord-Sud mis en place par l’UNES-
CO pour son appel à candidatures 2017. Cet accompa-
gnement portera ses fruits, nous l’espérons, en 2019.
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 → Accueil de délégations de villes candidates 
à Enghien-les-Bains :

 ▪  Échanges avec une délégation de Guadalajara 
au Mexique, le 5 décembre 2016 et le 13 septembre 
2017

 ▪   Échanges avec une délégation de Changsha de 
la République populaire de Chine, le 28 mars et le 
26 septembre 2017 > signature d’un Mémorandum 
d’accord de coopération culturelle entre les deux 
villes pour la période 2018-2020 → Voir annexe 2.

 → Participation à des événements organisés 
par les villes candidates :

 ▪  Participation du CDA à la conférence « Media Arts 
and City Strategic Planning », à Braga au Portugal, 
ville candidate dans le domaine des arts numériques, 
le 28 octobre 2016 ;
 ▪ Participation du CDA à la rencontre des villes 

créatives à Limoges, ville candidate dans le domaine 
de l’artisanat et des arts populaires, avec les villes 
d’Icheon et de Saint-Etienne, du 2 au 4 novembre 
2016.

ORGANISATION DE LA XIÈME RÉUNION 
ANNUELLE DU RVCU

La Ville d’Enghien-les-Bains a organisé avec l’UNESCO 
la XIème Réunion annuelle du RVCU du 29 juin au 2 juil-
let 2017. En tant que ville hôte, elle s’est chargée de 
coordonner la logistique de l’événement (logement, 
restauration, transports locaux, régie générale…), la 
communication, la programmation artistique intitu-
lée « DATA CITIES » ainsi que le déroulé et le contenu 
de la Réunion annuelle en étroite collaboration avec 
l’UNESCO.

La XIème Réunion annuelle a rassemblé plus de 250 
participants, dont un grand nombre de maires, venus 
représenter pas moins de 100 Villes créatives. La Ren-
contre a marqué l’adoption d’un nouveau Cadre stra-
tégique pour le Réseau. Véritable feuille de route pour 
les années à venir, il pose les fondations, objectifs stra-
tégiques et actions futures. Dans cette perspective, les 
maires du Réseau ont adopté une Déclaration appe-
lant les Villes créatives à intégrer davantage la culture 
au cœur de leurs politiques et à faciliter des coopéra-
tions basées sur la créativité et l’innovation.

Cette XIème Réunion s’est présentée comme une plate-
forme de dialogue pour établir un état des lieux des 
projets et partenariats développés par les membres 
du Réseau afin de mettre en œuvre son Énoncé de 
mission, d’orienter davantage ses actions vers la mise 
en œuvre du Programme des Nations Unies de déve-
loppement durable à l’horizon 2030, et d’explorer des 
perspectives de coopération transversale engageant 
diverses parties prenantes. 
En quelques points, la Réunion annuelle à Enghien-
les-Bains a permis de :
 ▪  Effectuer un suivi des membres désignés en 

décembre 2015 ; 
 ▪  Présenter un nouveau Cadre stratégique pour 

le Réseau et arrêter les priorités pour les années à 
venir ;
 ▪  Réfléchir au développement futur et aux objectifs 

stratégiques d’un réseau élargi et géographiquement 
équilibre et ouvert aux villes du Sud ;
 ▪  Passer en revue les initiatives entreprises par 

les membres pour promouvoir la contribution de la 
créativité au développement urbain durable ;
 ▪  Établir des bases de travail et des méthodes 

durables de financement pour soutenir les actions 
du Réseau visant à réaliser son nouveau Cadre 
stratégique ;
 ▪  Effectuer un bilan de la seconde série des 

Rapports d’évaluation périodique soumis par les 
villes ayant rejoint le Réseau entre 2007 et 2009 ; et  
 ▪  Établir des modalités de travail pour que les 

Villes créatives contribuent activement à la mise en 
œuvre du Programme de développement durable à 
l’horizon 2030, et du Nouveau Programme pour les 
villes.
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PLAN D’ACTION SUR  

LE MOYEN TERME  
POUR LES QUATRE ANNÉES 

À VENIR

 → Présentation d’un maximum de trois 
initiatives, programmes ou projets destinés 
à réaliser les objectifs du Réseau sur le plan 
local 

// Paris Images Digital Summit 2018

Pour sa 4ème édition, le festival prend une ampleur 
conséquente avec l’ouverture d’ :
 ▪  une 2ème salle de conférences pour traiter les 

problématiques spécifiques du métier : rencontres 
professionnelles de l’industrie française des VFX avec 
le CNC, la FICAM et Film France (chiffres du secteur, 

bilan C2I, écoles, méthodes de production liées aux 
VFX, stratégies de développement à l’international...),
 ▪  un plus grand espace dédié à la Job Fair avec une 

quinzaine de sociétés en recrutement, un Hackathon 
et un espace dédié à la réalité virtuelle,
 ▪  une marketplace comprenant des stands 

d’exposition de machines et logiciels (HP, Wacom...).

// La création d’une Ecole Méliès

Ouverture d’une école en septembre 2018, en par-
tenariat avec l’Institut Georges Méliès à Orly, propo-
sant une formation sur les effets spéciaux, un secteur 
en forte croissance aujourd’hui en France (+ 54 % ef-
fectifs et + 59 % de masse salariale en 10 ans). Cette 
formation solidaire, gratuite et ouverte à tous sans 
condition de diplôme, octroiera les mêmes oppor-
tunités à tous les jeunes du territoire. D’une durée 
d’1 ou 2 ans et accessible sur concours, en tenant 
compte du potentiel des jeunes, elle offrira une équi-
valence de diplôme bac+2. Cette école s’inscrira éga-
lement en synergie avec le CDA, le Numeric Lab et le 
Paris Digital Summit (rencontres professionnelles et 
opportunités d’emploi).

Objectifs: 
 ▪  former plus d’étudiants pour répondre à la 

demande des studios d’animation et à la reprise du 
secteur des VFX dans les deux ans à venir,
 ▪  accompagner efficacement la croissance du 

secteur et ses besoins en termes d’emplois,
 ▪  offrir de nouvelles perspectives à des jeunes 

talentueux issus de milieu modeste.

// La création d’un Observatoire des usages 
numériques

Ouverture d’un observatoire, en partenariat avec 
la Maison des sciences numériques de l’Université 
Paris XIII d’ici 2019, qui offre une plateforme de dia-
logue et d’échange entre le secteur privé, le secteur 
public et la société civile concernant l’émergence de 
nouveaux usages numériques.

Objectifs: 
 ▪  offrir une veille constante sur les projets de 

recherche et d’innovation mis en place par des 
équipes de chercheurs, ingénieurs et artistes dans des 
domaines aussi variés que l’intelligence artificielle, 
la réalité virtuelle ou augmentée, la robotique, les 
objets connectés, etc.
 ▪  accompagner ces projets en termes de ressources 

humaines, techniques et financières,
 ▪  offrir une veille constante sur les évolutions 

sociétales induites par les nouvelles technologies et 
sur les nouveaux usages développés par les habitants,
 ▪  mettre en place des passerelles entre le monde 

universitaire, le monde de la recherche et la société 
civile à travers des temps de rencontres et d’échanges 
et des projets participatifs.

6
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 →  Présentation d’un maximum de trois 
initiatives, programmes ou projets destinés 
à réaliser les objectifs du Réseau sur le plan 
international, associant notamment d’autres 
villes membres du réseau 

// Les Rencontres Internationales des Arts 
Numériques d’Abidjan – Février 2018 

Enghien-les-Bains est partenaire de la 2nde édition 
des RIANA, du 8 au 10 février 2018. Elle accom-
pagne la ville d’Abidjan afin de renforcer l’envergure 
et la portée du festival. Ce dernier devrait envahir 
non seulement les espaces de l’Institut Français mais 
aussi des espaces extérieurs et les écoles d’art avec 
des propositions artistiques plus nombreuses et une 
offre de formation plus riche, notamment autour de 
la musique assistée par ordinateur.

 ▪ // Mémorandum de coopération entre 
festivals d’arts numériques 2018-2020

 ▪ Les villes du domaine des arts numériques ont 
acté la signature d’un mémorandum entre leurs 
festivals d’arts numériques lors de la XIème Réunion 
annuelle du RVCU en juillet 2017. Ce Mémorandum 
doit être étendu aux cinq nouvelles villes membres 
et présenté publiquement lors du Forum des Villes 
de Gwangju, le 1er décembre 2017 → Voir annexe 4.

A travers ce mémorandum, les Parties s’engagent à 
établir des liens étroits entre leurs festivals d’arts nu-
mériques afin d’:
 ▪  Encourager la mobilité et la circulation des 

artistes numériques et des œuvres d’art numérique 
au sein des villes membres du domaine des arts 
numériques et plus largement du RVCU ;
 ▪ Partager leur expertise et leur veille dans le 

domaine des arts numériques en ce qui concerne 
notamment les arts du spectacle, les arts visuels, les 
arts sonores et le cinéma ;
 ▪ Favoriser pour les artistes, les professionnels 

et les experts du domaine des arts numériques, les 
opportunités de visites d’échanges, de recherche, 
de création, de production et de diffusion, comme 
considérées opportunes.

// Participation des villes membres du RVCU 
à la XIème édition des Bains numériques – du 
14 au 17 juin 2018

Enghien-les-Bains invitera l’ensemble des villes du 
RVCU à participer à cet événement qui coïncidera 
avec la clôture de la XIIème Réunion annuelle à Cra-
covie en Pologne. Les villes du domaine des arts nu-
mériques sont conviées à participer à la Fabrique 
numérique en soumettant des projets d’artistes, 
d’universités, de laboratoires de recherche et d’en-
treprises, à proposer des projets artistiques dans le 
domaine du spectacle vivant pour la compétition 
internationale, et enfin à relayer les deux appels à 
projets de la compétition internationale dans la ca-
tégorie arts numériques et arts visuels & nouvelles 
scénographies. 

 → Budget annuel estimé pour la mise en 
œuvre du plan d’action proposé 

Poste Budgétaire Montant
Personnel (1 coordinateur + 1 personne 
en charge des relations internationales)

70.000 €

Mise en place de la Fabrique numérique 
et participation des villes membres du 
RVCU à la 10ème édition des  Bains numé-
riques

80.000€

Mise en place de projets artistiques avec 
les villes membres du réseau  

35.000€

Missions internationales (participation à 
la Réunion annuelle du RVCU et à des ré-
unions intermédiaires, participation à des 
conférences et des festivals dans les villes 
membres du réseau, etc.)

15.000€

Communication 8.000€
TOTAL 208.000€

 → Plan de communication et de sensibilisation 

La ville d’Enghien-les-Bains valorise son appartenance au 
Réseau des villes créatives de l’UNESCO lors de chaque 
manifestation reliée aux arts numériques qu’elle soit 
portée par la municipalité ou par des acteurs extérieurs. 
Elle a également entamé un travail de sensibilisa-
tion auprès des services de la ville concernant le 
programme pour le développement durable à l’ho-
rizon 2030 et le Nouveau programme pour les villes 
afin qu’ils soient pris en compte dans la rédaction et 
la mise en œuvre du volet 2 de son Agenda 21 local. 
Enghien-les-Bains souhaite également valoriser davan-
tage les projets de coopération qu’elle mène avec les 
villes membres du réseau par une couverture presse 
plus large mais également l’édition de vidéos et la 
constitution d’une banque de bonnes pratiques.

Atelier Marge DesignBains Numériques

Version générique

Impression quadri Impression noir

Noir 100 % Noir 100 %

C0/M11/J100/N20 Noir 30 %

Version avec date
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ANNEXES

 → Annexe 1 : Articles, interviews sur le RVCU et Enghien-les-Bains, ville créative 

Enghien au cœur de l’Unesco – L’Echo le Régional
PUBLIE LE 7 JUIN 2017

Philippe Sueur : « Les industries créatives sont au cœur de notre stratégie » – Les cahiers du tourisme
PUBLIE LE 28 JUIN 2017

Numérique culturel : quelles relations avec les entreprises connectées ? – Site web de la gazette des communes
PUBLIE LE 24 AOÛT 2017

 → Annexe 2 : Mémorandum de coopération culturelle entre la mairie d’Enghien-les-Bains de France et la ville de Changsha de la 
République Populaire de Chine 

 → Annexe 3 : Plan d’action du cluster des arts numériques 2017-2020

 → Annexe 4 : Mémorandum de coopération culturelle entre festivals des villes membres de la catégorie arts numériques du 
RVCU 2018-2020  
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